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1. О программе
1.1. Что такое Web Avtomatizator Pro
Web Avtomatizator Pro — это программа для автоматизации действий в браузере. Она открывает реальный браузер (Chromium) и выполняет в нём заранее составленный сценарий: переходит по ссылкам, кликает по кнопкам, заполняет формы, прокручивает страницы, делает скриншоты и собирает данные.
Главная особенность программы — полная эмуляция поведения человека. Мышь движется не по прямой линии, а по плавным изогнутым траекториям, текст вводится посимвольно с естественными паузами и редкими опечатками, между действиями выдерживаются случайные задержки. Это делает работу программы похожей на действия живого человека, а не робота.
1.2. Кому подойдёт программа
Программа будет полезна, если вам нужно:
1. регулярно выполнять одни и те же действия на сайтах — заполнять формы, оставлять заявки, проверять цены, собирать данные с веб-страниц;
1. тестировать собственный сайт или веб-приложение — проверять как работают формы, кнопки, сценарии регистрации;
1. автоматизировать рутинные операции в личном кабинете — на маркетплейсах, в CRM-системах, на биржах фриланса;
1. собирать публично доступную информацию с сайтов — цены конкурентов, наличие товаров, новости;
1. выполнять многошаговые сценарии с сотнями повторений — например, обработать список из тысячи товаров по одному и тому же алгоритму.

	⚠ Важно понимать границы ответственности
Программа — это нейтральный инструмент, такой же как браузер или текстовый редактор. Она не содержит готовых сценариев для конкретных сайтов и не нарушает ничьи права сама по себе.
Использование автоматизации на сторонних сайтах может противоречить условиям использования (Terms of Service) этих сайтов. Перед тем как настраивать сценарий для конкретного ресурса, ознакомьтесь с его правилами. Ответственность за то, что именно делает сценарий и на каком сайте, лежит полностью на пользователе программы.



1.3. Что понадобится для начала работы
Для работы программы нужны:
1. Компьютер с Windows 10 или Windows 11 (64-bit);
1. Постоянное подключение к интернету;
1. Около 500 МБ свободного места на диске (программа и встроенный браузер Chromium);
1. При первом запуске — несколько минут на автоматическую загрузку браузера Chromium, если он ещё не установлен.
Дополнительно устанавливать Python, Node.js или какие-либо другие программы не требуется — Web Avtomatizator Pro распространяется как готовый исполняемый файл (.exe) и работает «из коробки».
2. Первый запуск программы
2.1. Установка и запуск
1. Скопируйте папку с программой в любое удобное место на диске, например на Рабочий стол или в Документы.
1. Запустите файл WebAvtomatizatorPro.exe двойным щелчком.
1. При первом запуске программа автоматически проверит наличие встроенного браузера Chromium. Если он не найден — начнётся его автоматическая загрузка (около 120 МБ, занимает 1–3 минуты в зависимости от скорости интернета).
1. После завершения загрузки откроется главное окно программы — она готова к работе.

	💡 Совет
Не закрывайте окно программы во время первой загрузки Chromium — это разовая процедура, при следующих запусках браузер уже будет на месте и окно программы откроется сразу.
Если антивирус или брандмауэр Windows выдаёт предупреждение при первом запуске — это нормальная реакция на новый исполняемый файл. Разрешите запуск программы.



2.2. Структура папок программы
После первого запуска рядом с программой автоматически создаются три папки:
	Папка
	Назначение

	wp_screenshots
	Сюда сохраняются все скриншоты, сделанные шагом «Скриншот»

	wp_logs
	Текстовые логи работы программы и сохранённые HTML-страницы

	wp_config
	Файл настроек программы (устройство, язык, прокси и т.д.)


3. Обзор интерфейса
Главное окно программы разделено на две основные части: боковую панель настроек слева и рабочую область с вкладками справа.
3.1. Боковая панель настроек
Боковая панель содержит общие настройки браузера, которые применяются ко всему сценарию целиком.
	Параметр
	Описание

	Устройство
	Профиль эмулируемого устройства: User-Agent, разрешение экрана, плотность пикселей (DPI), признаки мобильного/сенсорного устройства. Доступно более 20 профилей — от Windows-ноутбуков до iPhone и Android-смартфонов.

	Скорость ввода
	Профиль скорости набора текста и движений мыши: от «Очень быстро» до «Очень медленно». Влияет на длительность пауз во всех действиях, связанных с вводом и кликами.

	Частота опечаток (%)
	Вероятность случайной опечатки при вводе текста. Значение 4 означает примерно одну ошибку на каждые 25 введённых символов. Значение 0 отключает опечатки полностью.

	Локаль браузера
	Язык браузера, который передаётся сайтам через заголовок Accept-Language. Для российских сайтов обычно используется ru-RU.

	Часовой пояс
	Часовой пояс, который браузер сообщает JavaScript-коду страницы. Рекомендуется устанавливать в соответствии с часовым поясом используемого прокси.

	Headless (без окна)
	Если включено — браузер работает в фоне без видимого окна. Работает быстрее, но хуже маскируется под реального пользователя. Рекомендуется оставлять выключенным.

	Рисовать след мыши
	Включает визуализацию движения курсора прямо на странице — красная линия и точка, повторяющие путь мыши. Полезно для отладки и наглядной демонстрации работы сценария.

	Прокси
	Адрес прокси-сервера для маскировки реального IP-адреса. Поддерживаются форматы http://, https:// и socks5:// (последний — только без логина и пароля).

	Геолокация
	Широта и долгота, которые браузер сообщает сайтам при запросе геопозиции. Рекомендуется указывать координаты, соответствующие стране используемого прокси.

	Язык / Language
	Переключатель языка интерфейса самой программы — русский или английский. Изменения вступают в силу после перезапуска.



Кнопки управления сценарием
1. «▶ Запустить сценарий» — начинает выполнение всех шагов по порядку сверху вниз;
1. «⏸ Пауза» / «▶ Продолжить» — приостанавливает и возобновляет выполнение без потери прогресса;
1. «⏹ Остановить» — полностью прерывает выполнение сценария.

3.2. Вкладки рабочей области
Вкладка «Сценарий»
Основное рабочее пространство программы. Здесь собирается список шагов, которые будут выполнены по порядку. Вкладка состоит из нескольких частей:
1. Выбор действия — кнопка с выпадающим меню, сгруппированным по категориям (Навигация, Мышь, Клавиатура и т.д.);
1. Поля Селектор / Значение / Описание / Options — параметры выбранного действия (подробно о каждом действии — в главе 5);
1. Кнопка «📋 Пример» — мгновенно заполняет все поля готовым примером для выбранного действия;
1. Окно подсказки — синяя область с подробным описанием того, что делает выбранное действие, как заполнять поля и какие есть нюансы;
1. Таблица шагов — список уже добавленных в сценарий действий с возможностью перетаскивания мышью для изменения порядка;
1. Кнопки управления списком — «Вверх», «Вниз», «Удалить», «Дублировать».

	💡 Работа со списком шагов
Шаги можно перетаскивать мышью прямо в таблице, чтобы изменить порядок выполнения.
Двойной клик по шагу открывает окно редактирования — можно изменить любое поле без удаления и пересоздания шага.
Правая кнопка мыши на шаге (или нескольких выделенных шагах) открывает контекстное меню: редактировать, дублировать, вырезать, копировать, вставить выше/ниже, переместить, удалить.
Несколько шагов можно выделить одновременно зажатой клавишей Ctrl или Shift, как в проводнике Windows.



Вкладка «Лог»
Показывает подробный журнал выполнения сценария в реальном времени: какой шаг выполняется, сколько это заняло времени, какие данные были получены, какие произошли ошибки. Лог можно сохранить в текстовый файл или полностью очистить.

Вкладка «Скриншоты»
Отображает миниатюры всех скриншотов, сохранённых во время выполнения сценариев (шагом «Скриншот»), с именем файла и размером. Кнопка «Открыть папку» открывает папку wp_screenshots в проводнике Windows.
4. Ваш первый сценарий: пошаговое руководство
Этот раздел проведёт вас через создание простого, но полноценного сценария с нуля — открыть сайт, выполнить поиск и сохранить результат. К концу раздела вы будете понимать основную логику работы программы и сможете переходить к более сложным сценариям из главы 6.
4.1. Задача
Сценарий, который мы построим: открыть сайт Яндекса, ввести поисковый запрос, нажать на поиск, подождать загрузки результатов и сохранить скриншот страницы с результатами.
4.2. Шаг 1 — добавляем переход на сайт
1. В выпадающем меню действий выберите «🌐 Навигация» → «Перейти на сайт».
1. В поле Значение впишите: https://ya.ru
1. В поле Описание можно написать что-то для себя, например: «Открыть Яндекс» (необязательно, но полезно для больших сценариев).
1. Нажмите кнопку «＋ Добавить» — шаг появится в таблице ниже.

	💡 Подсказка
Каждое действие в выпадающем меню сопровождается подробной справкой в синем окне под полями ввода — она автоматически обновляется при выборе нового действия. Не стесняйтесь читать её каждый раз, когда сомневаетесь в формате значения.



4.3. Шаг 2 — вводим поисковый запрос
1. Выберите действие «⌨ Клавиатура» → «Ввести текст».
1. В поле Селектор впишите: textarea[name=text]   (это стандартное имя поля поиска на Яндексе)
1. В поле Значение впишите: купить ноутбук
1. Нажмите «＋ Добавить».

4.4. Шаг 3 — нажимаем клавишу Enter
1. Выберите действие «⌨ Клавиатура» → «Нажать клавишу».
1. В поле Значение впишите: Enter
1. Нажмите «＋ Добавить».

4.5. Шаг 4 — ждём загрузки результатов
1. Выберите действие «⏳ Ожидание» → «Ждать загрузку».
1. В поле Значение впишите: networkidle
1. Нажмите «＋ Добавить».

4.6. Шаг 5 — сохраняем скриншот
1. Выберите действие «💾 Данные» → «Скриншот».
1. В поле Значение впишите: yandex_search_result.png
1. Нажмите «＋ Добавить».

4.7. Проверяем итоговый сценарий
В таблице шагов у вас должно получиться пять строк:
	1. Перейти на сайт      →  https://ya.ru
2. Ввести текст         →  textarea[name=text]  →  купить ноутбук
3. Нажать клавишу       →  Enter
4. Ждать загрузку       →  networkidle
5. Скриншот             →  yandex_search_result.png



4.8. Запуск
1. Нажмите кнопку «▶ Запустить сценарий» в боковой панели слева.
1. Откроется окно браузера, и вы увидите как программа сама вводит текст, нажимает клавишу и ждёт загрузки страницы — в реальном времени, с движением мыши и паузами.
1. После завершения во вкладке «Лог» появится сообщение об успешном окончании, а во вкладке «Скриншоты» — сохранённый файл.

	⚠ Если что-то пошло не так
Если шаг не может найти элемент на странице (например, селектор устарел или сайт изменил вёрстку) — сценарий остановится с ошибкой, которая будет видна во вкладке «Лог».
Самая частая причина ошибок — неправильный или устаревший селектор. Подробно о том, как находить правильные селекторы, — в разделе 5.3.
Сценарий можно остановить в любой момент кнопкой «⏹ Остановить».



4.9. Сохранение и загрузка сценария
Чтобы не собирать сценарий заново при следующем запуске программы, его можно сохранить в файл и затем загрузить обратно:
1. кнопка «💾 Сохранить» в верхней панели — сохраняет текущий список шагов в файл .json;
1. кнопка «📂 Загрузить» — открывает ранее сохранённый файл сценария;
1. кнопка «🗑 Очистить» — удаляет все шаги из текущего сценария (с подтверждением).
Файлы сценариев можно свободно копировать, переименовывать и хранить в отдельной папке — это обычные текстовые JSON-файлы, не привязанные к конкретному компьютеру.
5. Подробный справочник по всем действиям
В этой главе подробно описано каждое из 48 доступных действий программы: для чего оно нужно, как заполнять поля, и готовый пример. Действия сгруппированы точно так же, как в выпадающем меню программы — по 12 категориям.
5.1. Общие принципы заполнения полей
У каждого действия есть до четырёх полей:
1. Селектор — указывает, к какому элементу страницы относится действие (кнопка, поле ввода, картинка и т.д.). Не всегда нужен — некоторые действия (например, «Пауза» или «Скролл вниз») его не используют.
1. Значение — данные, которые нужно ввести, вставить или использовать (текст, URL, число, JSON). Тоже нужно не всегда.
1. Описание — ваш собственный комментарий для удобства чтения сценария. Полностью необязательное поле, не влияет на выполнение.
1. Options — дополнительные параметры в формате JSON для действий с расширенными настройками.

5.1.1. Как составлять селектор элемента
Селектор — это то, как программа находит нужный элемент на странице. Есть шесть основных способов:
1. По видимому тексту — просто впишите текст кнопки или ссылки: Войти
1. По ID элемента (знак #): #login-btn
1. По CSS-классу (знак точка): .btn-primary
1. По атрибуту (в квадратных скобках): button[type=submit]
1. По XPath (начинается с двух слешей): //button[contains(text(),'Войти')]
1. Цепочкой через двойной знак больше: .form >> button

Подробный пошаговый разбор — как найти селектор на конкретном примере:
1. Откройте нужную страницу в обычном браузере (Chrome, Edge, Firefox).
1. Нажмите клавишу F12 — откроется панель разработчика (DevTools).
1. Нажмите на значок курсора (стрелка в рамке) в левом верхнем углу панели — это инструмент выбора элементов. Либо нажмите комбинацию Ctrl+Shift+C.
1. После этого наведите мышь на нужную кнопку или поле прямо на странице сайта (не в панели разработчика) — элемент подсветится синим прямоугольником.
1. Кликните по этому элементу один раз. Панель разработчика автоматически покажет и подсветит соответствующую строку HTML-кода.

Допустим, в подсветившемся коде вы увидите вот такую строку:
	<button id="submit-btn" class="btn btn-primary" type="submit">
    Отправить заявку
</button>


Из одной этой строки можно составить сразу четыре рабочих варианта селектора — подойдёт любой:
1. По ID: #submit-btn   (id указан в коде — самый надёжный и короткий вариант)
1. По классу: .btn-primary   (один из классов элемента; класс «btn» тоже сработает, но он слишком общий и может задеть другие кнопки)
1. По атрибуту: button[type=submit]   (если на странице только одна кнопка отправки формы)
1. По видимому тексту: Отправить заявку   (самый простой способ — просто скопируйте текст, который видно на самой кнопке)

	💡 Какой способ выбрать, если их несколько подходит
Если у элемента есть id — используйте его в первую очередь (#submit-btn). Идентификаторы почти всегда уникальны на странице и реже меняются при обновлении сайта.
Если id нет, но текст на кнопке понятный и не повторяется на странице — используйте его. Это самый простой и интуитивный способ, не требующий вообще никакого кода.
CSS-классы (.btn-primary) — хороший запасной вариант, но выбирайте более специфичный класс, а не общий вроде .btn или .button, который может встречаться у десятков элементов на странице.



5.1.2. Мелочи и лайфхаки, которые упрощают жизнь
Несколько простых вещей, которые не всегда очевидны, но сильно экономят время:
1. Селектором может быть просто текст без всякого кода. Если на кнопке написано «Купить», достаточно вписать в поле Селектор слово Купить — никаких решёток, точек или скобок не нужно. Это самый дружелюбный способ для новичка, и его не нужно искать через F12.
1. Текстовый селектор не обязан совпадать с текстом дословно на 100%. Если кнопка называется «Добавить в корзину», но вы не уверены в точной формулировке — попробуйте часть текста, например Корзину. Программа ищет элементы, которые содержат указанный текст.
1. Регистр не имеет значения в чекбоксах. В поле Значение для действия «Чекбокс» можно писать true, True или TRUE — результат будет одинаковым.
1. Путь к файлу можно не печатать вручную. Для действия «Загрузить файл» откройте проводник Windows, найдите нужный файл, зажмите Shift и нажмите правую кнопку мыши — в контекстном меню появится пункт «Копировать как путь». Вставьте скопированное прямо в поле Значение (кавычки можно оставить, программа их уберёт сама).
1. Если элемент на сайте всего один в своём роде (единственная кнопка «Войти», единственное поле email) — можно почти всегда указывать упрощённый селектор, не углубляясь в точные атрибуты. Программа берёт первый подходящий элемент, и если он единственный — этого достаточно.
1. Все поля, кроме помеченных как ОБЯЗАТЕЛЬНО в справочнике ниже, можно смело оставлять пустыми — лишние данные не нужны и могут только запутать.
1. Если что-то не получается — почти всегда быстрее попробовать самый простой вариант (текст элемента) прежде чем разбираться с CSS-классами или XPath.

5.2. 🌐 Навигация
Перейти на сайт
🌐 ПЕРЕЙТИ НА САЙТ — открыть URL в браузере
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Это самый первый шаг в любом сценарии.
Без него браузер стоит пустой и все следующие шаги
(клики, ввод текста, скролл) упадут с ошибкой.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — оставьте ПУСТЫМ, не нужен
• Значение  — полный адрес сайта, обязательно с https://
• Описание  — ваш комментарий, например «Открыть главную»
• Options   — оставьте ПУСТЫМ
✅ ПРИМЕРЫ ЗНАЧЕНИЯ:
https://ya.ru
https://google.com
https://shop.ru/catalog?page=2&sort=price
https://example.com/login?ref=promo
⚠ ВАЖНЫЕ ПРАВИЛА:
• Всегда пишите https:// в начале (или http://)
• Параметры URL пишутся через ? и &
• После открытия программа ждёт пока загрузится
основная структура страницы (DOM). Timeout: 30 сек.
• Для сайтов на React / Vue / Angular (SPA) добавьте
следующим шагом «Ждать загрузку» со значением networkidle
🔧 КАК ЭТО РАБОТАЕТ ВНУТРИ:
• Ваши настройки (устройство, User-Agent, локаль) применяются автоматически
• Защитные stealth-скрипты внедряются сразу после открытия
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  https://ya.ru
Описание:  Открыть Яндекс



Назад
⬅ НАЗАД — вернуться на предыдущую страницу
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Работает как кнопка «Назад» в браузере (Alt+←).
Удобен когда нужно вернуться после просмотра товара,
после ошибки в форме, при обходе списка страниц.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
• Описание  — например «Вернуться к списку товаров»
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ:
1. Перейти на сайт: https://shop.ru/catalog
2. Клик: .product-card          ← открылась карточка товара
3. Получить текст: .price       ← считали цену
4. Назад                        ← вернулись к каталогу
5. Клик: .product-card:nth(1)   ← следующий товар
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Если история пуста (первая страница) — ничего не произойдёт
• После возврата stealth-скрипты применяются заново
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Вернуться на предыдущую страницу



Вперёд
➡ ВПЕРЁД — перейти вперёд по истории браузера
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Работает как кнопка «Вперёд» в браузере (Alt+→).
Используется редко — только если до этого нажимали «Назад»
и нужно вернуться к следующей странице.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Работает только если есть страница «вперёд» в истории
• Если страницы вперёд нет — ничего не произойдёт
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Перейти вперёд



Обновить
🔄 ОБНОВИТЬ — перезагрузить текущую страницу
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Работает как нажатие F5 или кнопки «Обновить» в браузере.
Когда пригодится:
• Обновить данные (курс валют, статус заказа, новые сообщения)
• Сбросить форму в начальное состояние
• Проверить что сохранённые данные действительно сохранились
• Обойти кэш при тестировании сайта
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• После обновления stealth-скрипты применяются заново
• Несохранённые данные формы будут потеряны
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Обновить страницу



Новая вкладка
🆕 НОВАЯ ВКЛАДКА — открыть новую вкладку браузера
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Создаёт новую вкладку в том же браузере.
Вкладки нумеруются с нуля: первая = 0, вторая = 1 и т.д.
Фокус автоматически переключается на новую вкладку.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — оставьте ПУСТЫМ
• Значение  — URL для открытия (необязательно).
Если пусто — откроется пустая страница about:blank
• Описание  — например «Открыть почту в новой вкладке»
• Options   — оставьте ПУСТЫМ
✅ ПРИМЕРЫ ЗНАЧЕНИЯ:
https://mail.google.com   — сразу открыть Gmail
(пустое)                  — пустая вкладка
✅ ПРИМЕР РАБОТЫ С ДВУМЯ ВКЛАДКАМИ:
1. Перейти на сайт: https://site1.ru     (вкладка 0)
2. Новая вкладка: https://site2.ru       (вкладка 1, активна)
3. Клик: .кнопка                         (действие в вкладке 1)
4. Переключить вкладку: 0               (вернуться в вкладку 0)
5. Клик: .другая-кнопка                 (действие в вкладке 0)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  https://mail.google.com
Описание:  Открыть Gmail



Закрыть вкладку
✕ ЗАКРЫТЬ ВКЛАДКУ — закрыть вкладку браузера
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Закрывает вкладку по её номеру (индексу).
После закрытия фокус переходит на предыдущую вкладку.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — номер вкладки (считается с нуля):
(пустое) — закрыть ТЕКУЩУЮ активную вкладку
0        — закрыть первую вкладку
1        — закрыть вторую вкладку
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Нельзя закрыть единственную вкладку — программа это запрещает
• После закрытия нумерация оставшихся вкладок может измениться
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Закрыть текущую вкладку



Переключить вкладку
🔀 ПЕРЕКЛЮЧИТЬ ВКЛАДКУ — сменить активную вкладку
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Переключает фокус на нужную вкладку.
Все последующие действия будут выполняться в ней.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — номер вкладки (0 = первая, 1 = вторая, ...)
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Вкладки нумеруются с нуля
• Координаты мыши сбрасываются при переключении
• Если номер не существует — выведется предупреждение
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  0
Описание:  Переключиться на первую вкладку




5.3. 🔄 Циклы и управление
Начало цикла
🔄 НАЧАЛО ЦИКЛА — создать повторяющийся блок шагов
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Позволяет повторять группу шагов несколько раз
или пока выполняется условие.
Каждое «Начало цикла» должно иметь «Конец цикла».
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Options   — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JSON с настройками цикла
• Описание  — например «Цикл по страницам каталога»
⚙ ТИП 1 — ФИКСИРОВАННОЕ КОЛИЧЕСТВО:
Options: {"type": "count", "count": 10, "variable": "i"}
Повторит шаги 10 раз. Счётчик доступен как {i} (0, 1, 2...)
Пример — 5 скриншотов:
1. Начало цикла: {"type":"count","count":5,"variable":"i"}
2.   Скриншот: shot_{i}.png
3.   Пауза (мс): 2000
4. Конец цикла
⚙ ТИП 2 — ПОКА ЭЛЕМЕНТ ВИДЕН:
Options: {"type": "while_element", "selector": ".next-btn"}
Цикл продолжается пока кнопка «Следующая» видна.
Пример — обходить страницы каталога:
1. Начало цикла: {"type":"while_element","selector":".next-page"}
2.   Получить текст: .product-list
3.   Клик: .next-page
4.   Ждать загрузку
5. Конец цикла
⚙ ТИП 3 — ПОКА ЭЛЕМЕНТ НЕ ВИДЕН:
Options: {"type": "while_not_element", "selector": "#success"}
Цикл продолжается пока элемент НЕ появился.
⚙ ТИП 4 — БЕСКОНЕЧНЫЙ:
Options: {"type": "forever"}
Обязательно используйте «Выход из цикла» внутри!
⚙ ТИП 5 — ДЛЯ КАЖДОГО ЭЛЕМЕНТА:
Options: {"type": "for_each", "selector": ".product", "variable": "i"}
Выполняет шаги для каждого найденного элемента.
📊 ПЕРЕМЕННЫЕ в любом поле: {i}, {page}, {item} ...
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Цикл 10 раз с переменной i
Options:   {"type": "count", "count": 10, "variable": "i"}



Конец цикла
⏹ КОНЕЦ ЦИКЛА — закрыть блок повторяющихся шагов
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Обозначает конец блока шагов который нужно повторять.
Должен соответствовать последнему открытому «Начало цикла».
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
✅ ПРИМЕР ПРОСТОГО ЦИКЛА:
1. Начало цикла: {"type":"count","count":3}
2.   Скролл вниз: 500
3.   Пауза (мс): 1000
4. Конец цикла
✅ ПРИМЕР ВЛОЖЕННЫХ ЦИКЛОВ:
1. Начало цикла (count=3, var='page')     ← внешний цикл
2.   Перейти: https://site.ru?p={page}
3.   Начало цикла (count=10, var='item')  ← вложенный
4.     Клик: .product
5.   Конец цикла                          ← закрывает вложенный
6. Конец цикла                            ← закрывает внешний
⚠ Количество «Начало» и «Конец» цикла должно совпадать.
Программа проверяет это перед запуском.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Конец цикла



Выход из цикла
🚪 ВЫХОД ИЗ ЦИКЛА — немедленно прервать текущий цикл
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Принудительно прекращает текущий цикл
и переходит к шагам ПОСЛЕ «Конец цикла».
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ — искать до нахождения:
1. Начало цикла: {"type":"forever"}
2.   Получить текст: .status
3.   Выход из цикла  ← срабатывает когда найдём результат
4.   Пауза (мс): 5000
5.   Обновить
6. Конец цикла
⚠ ВАЖНО: Выходит только из ТЕКУЩЕГО (ближайшего) цикла.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Выйти из цикла при нахождении результата



Продолжить цикл
⏩ ПРОДОЛЖИТЬ ЦИКЛ — пропустить остаток итерации
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Пропускает оставшиеся шаги ТЕКУЩЕЙ итерации
и немедленно переходит к СЛЕДУЮЩЕЙ итерации.
Аналог оператора continue в программировании.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ:
(Обходим товары, пропускаем недоступные)
1. Начало цикла: {"type":"for_each","selector":".product","variable":"i"}
2.   (проверяем доступность)
3.   Продолжить цикл  ← если недоступен — пропустить
4.   Клик: .buy-btn
5.   (обрабатываем товар)
6. Конец цикла
⚠ ВАЖНО: Работает только внутри цикла.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Пропустить шаги и перейти к следующей итерации



Установить переменную
📊 УСТАНОВИТЬ ПЕРЕМЕННУЮ — сохранить значение для использования позже
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Сохраняет значение в именованную переменную.
Используйте {имя_переменной} в любых полях других шагов.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Options   — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JSON с настройками
⚙ СПОСОБЫ УСТАНОВКИ (параметр "source"):
1️⃣ ФИКСИРОВАННОЕ ЗНАЧЕНИЕ:
Options: {"name": "query", "source": "value", "value": "ноутбук"}
→ переменная {query} = "ноутбук"
2️⃣ ИЗ ТЕКСТА ЭЛЕМЕНТА:
Options: {"name": "price", "source": "element", "selector": ".price"}
→ переменная {price} = текст элемента .price
3️⃣ ИЗ АТРИБУТА ЭЛЕМЕНТА:
Options: {"name": "link", "source": "attribute", "selector": "a.btn", "attr": "href"}
→ переменная {link} = значение атрибута href
4️⃣ ИЗ РЕЗУЛЬТАТА JAVASCRIPT:
Options: {"name": "count", "source": "js", "code": "document.querySelectorAll('.item').length"}
→ переменная {count} = результат JS
✅ ПРИМЕР ИСПОЛЬЗОВАНИЯ:
1. Установить переменную:
Options: {"name":"q","source":"value","value":"ноутбук"}
2. Перейти на сайт: https://market.ru/search?q={q}
3. Ввести текст: #search → {q}
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  ноутбук
Описание:  Сохранить поисковый запрос
Options:   {"name": "search", "source": "value"}




5.4. 🖱 Мышь — элемент
Клик
🖱 КЛИК — нажать левой кнопкой мыши на элемент
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Главное действие для работы со страницей.
Кликает по кнопкам, ссылкам, пунктам меню, чекбоксам.
Движение мыши полностью эмулируется как у живого человека.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, указывает что кликать
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
• Описание  — например «Нажать кнопку Войти»
• Options   — оставьте ПУСТЫМ
🎯 КАК УКАЗАТЬ ЭЛЕМЕНТ (СЕЛЕКТОР):
Способ 1 — просто напишите текст кнопки/ссылки:
Войти
Добавить в корзину
Способ 2 — по ID (знак #):
#login-btn
#submit
Способ 3 — по CSS-классу (знак .):
.btn-primary
.nav-link
Способ 4 — по атрибуту (в квадратных скобках):
button[type=submit]
input[name=email]
a[href="/catalog"]
Способ 5 — XPath (начинается с //):
//button[contains(text(),'Войти')]
Способ 6 — цепочка (>> между элементами):
.form >> button
#header >> .nav >> a
💡 КАК НАЙТИ ПРАВИЛЬНЫЙ СЕЛЕКТОР:
1. Нажмите F12 в браузере
2. Кликните иконку курсора (инструмент выбора)
3. Кликните нужный элемент на странице
4. В коде увидите: <button id="submit" class="btn-primary">
5. Используйте: #submit  или  .btn-primary  или  button[type=submit]
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Мышь движется по кривой Безье (не по прямой)
• С вероятностью ~15% курсор чуть промахивается и возвращается
• Точка клика — случайная внутри элемента (не всегда центр)
• Паузы до/после клика: 40–110 мс
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Элемент должен быть ВИДЕН на экране
• Если элемент за пределами экрана — сначала «Скролл к элементу»
• Если несколько элементов совпадают — кликается ПЕРВЫЙ
• Ожидание появления элемента: до 8 секунд
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  button[type=submit]
Описание:  Нажать кнопку



Двойной клик
👆 ДВОЙНОЙ КЛИК — два быстрых клика по элементу
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Когда нужен двойной клик:
• Выделить слово в текстовом поле
• Открыть файл в файловом менеджере
• Активировать inline-редактирование ячейки таблицы
• Раскрыть папку в древовидном списке
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент для двойного клика
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
✅ ПРИМЕРЫ СЕЛЕКТОРОВ:
.editable-cell     — ячейка таблицы с редактированием
.file-icon         — иконка файла
#folder-item       — папка в дереве файлов
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Два полноценных движения мыши по кривой Безье
• Пауза между кликами: случайная 90–180 мс
• Timeout: 9 секунд
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  .editable-cell
Описание:  Двойной клик для редактирования



Правый клик
🖱 ПРАВЫЙ КЛИК — открыть контекстное меню
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Эмулирует нажатие правой кнопкой мыши.
Открывает контекстное меню сайта или браузера.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент для правого клика
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ (правый клик + выбор пункта меню):
1. Правый клик: .file-icon
2. Пауза (мс): 400
3. Клик: Скачать          ← выбрать пункт меню по тексту
⚠ ВАЖНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ:
• Для выбора пункта меню после — используйте обычный «Клик»
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  .file-icon
Описание:  Контекстное меню файла



Навести мышь
✨ НАВЕСТИ МЫШЬ — навести курсор на элемент (hover)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Эмулирует наведение курсора без клика.
Активирует CSS-эффект :hover, показывает скрытые элементы.
Когда нужен hover:
• Раскрыть выпадающее меню при наведении
• Показать всплывающую подсказку (tooltip)
• Показать скрытые кнопки (корзина, редактирование)
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент для наведения
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ:
1. Навести мышь: .nav-menu-item    ← появилось подменю
2. Пауза (мс): 300
3. Клик: .submenu-link             ← кликнуть пункт подменю
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Полное движение мыши по кривой Безье
• Курсор остаётся на элементе 180–550 мс
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  .nav-menu-item
Описание:  Раскрыть выпадающее меню



Перетащить
↔ ПЕРЕТАЩИТЬ — перетащить элемент (Drag & Drop)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Эмулирует перетаскивание элемента зажатой кнопкой мыши.
Когда нужен Drag & Drop:
• Kanban-доски (перетащить задачу в другую колонку)
• Слайдеры (ползунок диапазона цены)
• Загрузка файлов через drop-зону
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент ОТКУДА тащить
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, КУДА тащить:
CSS-селектор целевого элемента ИЛИ координаты [x,y]
✅ ВАРИАНТ 1 — перетащить к другому элементу:
Селектор: #task-card-5
Значение: #column-done
✅ ВАРИАНТ 2 — перетащить по координатам:
Селектор: .slider-thumb
Значение: [850, 420]
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Нажатие кнопки мыши на источнике
• Плавное движение по кривой Безье (22–45 шагов)
• Микродрожание ±1.5px на каждом шаге
• Отпускание в конечной точке
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  #card-1
Значение:  #column-done
Описание:  Перетащить карточку в Done



Случайные движения
🐭 СЛУЧАЙНЫЕ ДВИЖЕНИЯ — имитация блуждания мыши
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Имитирует естественное поведение пользователя —
хаотичное движение мыши перед совершением действия.
Зачем это нужно:
Антибот-системы анализируют поведение мыши ДО первого клика.
Если мышь двигалась по прямым линиям или вообще не двигалась —
это сигнал бота. Случайные движения обманывают такую защиту.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — количество движений (рекомендуется 3–5)
Если пусто — выполнится 3 движения
• Остальные поля — ПУСТЫМИ
✅ РЕКОМЕНДУЕМОЕ МЕСТО В СЦЕНАРИИ:
1. Перейти на сайт: https://example.com
2. Случайные движения: 3       ← перед первым действием
3. Пауза (размышление)
4. Клик: #login-btn
🐭 КАК РАБОТАЕТ:
• Каждое движение — кривая Безье к случайной точке экрана
• Точки выбираются в пределах viewport (отступ 100px от краёв)
• Паузы между движениями: 250–750 мс
⚠ ВАЖНО: Используйте ТОЛЬКО после «Перейти на сайт»
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  3
Описание:  3 случайных движения перед действием




5.5. 🖱 Мышь — зоны экрана
Клик по центру экрана
🎯 КЛИК ПО ЦЕНТРУ ЭКРАНА
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает примерно в центр видимой области (viewport).
Не требует CSS-селектора.
Когда пригодится:
• Снять фокус с поля ввода (убрать курсор из input)
• Закрыть всплывающее окно кликом по фону
• Имитировать просмотр страницы пользователем
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
🎯 КООРДИНАТЫ:
X = ширина_экрана / 2 ± случайное смещение 20px
Y = высота_экрана / 2 ± случайное смещение 20px
Пример для 1920×1080: примерно (960±20, 540±20)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Снять фокус с поля ввода



Клик вверху экрана
🎯 КЛИК ВВЕРХУ ЭКРАНА (~верхние 10%)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает в верхней части страницы — шапка сайта, логотип, навигация.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
🎯 КООРДИНАТЫ:
X = ширина / 2 ± 30px
Y = высота × 0.10 ± 10px
Пример для 1920×1080: примерно (960, 108)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Кликнуть по шапке сайта



Клик внизу экрана
🎯 КЛИК ВНИЗУ ЭКРАНА (~нижние 10%)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает в нижней части страницы — футер, пагинация, sticky-кнопки.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
🎯 КООРДИНАТЫ:
X = ширина / 2 ± 30px
Y = высота × 0.90 ± 10px
Пример для 1920×1080: примерно (960, 972)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Кликнуть по футеру



Клик слева экрана
🎯 КЛИК СЛЕВА ЭКРАНА (~левые 12%)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает в левой части страницы — боковое меню (sidebar), левая навигация.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
🎯 КООРДИНАТЫ:
X = ширина × 0.12 ± 10px
Y = высота / 2 ± 40px
Пример для 1920×1080: примерно (230, 540)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Открыть боковое меню



Клик справа экрана
🎯 КЛИК СПРАВА ЭКРАНА (~правые 12%)
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает в правой части страницы — правая панель, скроллбар, кнопки.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
🎯 КООРДИНАТЫ:
X = ширина × 0.88 ± 10px
Y = высота / 2 ± 40px
Пример для 1920×1080: примерно (1690, 540)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Кликнуть по правой панели



Клик по координатам
🎯 КЛИК ПО КООРДИНАТАМ — клик по точным пикселям
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Кликает по абсолютным координатам от верхнего левого угла страницы.
Используйте когда нет надёжного CSS-селектора.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — координаты в формате: x,y
• Остальные поля — ПУСТЫМИ
✅ ПРИМЕРЫ:
960,540       — центр экрана 1920×1080
200,350       — произвольная точка
💡 КАК УЗНАТЬ НУЖНЫЕ КООРДИНАТЫ:
1. Откройте DevTools: нажмите F12 в браузере
2. Перейдите во вкладку Console
3. Вставьте и выполните этот код:
document.addEventListener('click', e => console.log(e.x, e.y))
4. Кликните по нужному месту — координаты появятся в консоли
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  960,540
Описание:  Клик по центру экрана 1920×1080




5.6. ⌨ Клавиатура
Ввести текст
⌨ ВВЕСТИ ТЕКСТ — набор текста с эмуляцией человека
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Максимально реалистичный ввод текста.
Программа кликает по полю, затем вводит текст посимвольно
с паузами, случайными опечатками и исправлениями.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, поле ввода (input, textarea, etc.)
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, текст который нужно ввести
• Options   — {"clear": true}  очистить поле перед вводом
{"clear": false} НЕ очищать (добавить к тексту)
✅ ПРИМЕРЫ:
Селектор: #email         Значение: user@example.com
Селектор: .search-input  Значение: купить ноутбук
Селектор: input[name=phone]  Значение: +7 999 123-45-67
🎯 КАК УКАЗАТЬ ПОЛЕ ВВОДА:
По ID:          #email, #search, #password
По классу:      .search-input, .form-control
По атрибуту:    input[name=email], input[type=search]
По placeholder: [placeholder="Введите email"]
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
1. Клик по полю (с движением мыши)
2. Ctrl+A → Delete (если clear=true)
3. Посимвольный ввод:
• Паузы между символами зависят от профиля скорости
• ~4% опечаток: неправильная буква → Backspace → правильная
• Редкие долгие паузы 300–1000 мс («задумался»)
⚠ СОВЕТ: Для длинных текстов (50+ символов) используйте
«Быстрая вставка» — она мгновенна и без опечаток.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  input[name=email]
Значение:  user@example.com
Описание:  Ввести email
Options:   {"clear": true}



Быстрая вставка
📋 БЫСТРАЯ ВСТАВКА — мгновенный ввод текста
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Мгновенно заполняет поле текстом без посимвольной эмуляции.
Использует внутренний метод fill() — как вставка из буфера обмена.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, поле ввода
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, текст для вставки
⚡ ЧЕМ ОТЛИЧАЕТСЯ ОТ «ВВЕСТИ ТЕКСТ»:
✅ Мгновенно — без пауз и опечаток
✅ Идеально для длинных текстов (адреса, описания, JSON)
✅ Работает со скрытыми полями (type=hidden)
✅ Не требует чтобы поле было видно на экране
❌ Не генерирует события клавиатуры (keydown, keyup)
❌ Может не работать с JS-валидацией в реальном времени
✅ ПРИМЕРЫ:
Селектор: textarea#bio
Значение: Меня зовут Иван. Я разработчик из Москвы...
Селектор: input[name=token]
Значение: eyJhbGciOiJIUzI1NiIsInR5cCI6IkpXVCJ9...
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  textarea#description
Значение:  Длинный текст...
Описание:  Быстро вставить текст



Нажать клавишу
⌨ НАЖАТЬ КЛАВИШУ — нажать клавишу или комбинацию
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Эмулирует нажатие клавиш клавиатуры.
Используется для навигации, отправки форм, горячих клавиш.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, название клавиши или комбинация
✅ ОДИНОЧНЫЕ КЛАВИШИ:
Enter        — подтвердить / отправить форму
Tab          — следующее поле формы
Escape       — закрыть / отмена
Space        — пробел / выбор
Backspace    — удалить символ слева
Delete       — удалить символ справа
ArrowUp/Down/Left/Right — стрелки навигации
Home / End   — начало / конец строки
PageUp / PageDown — прокрутка страницы
F1 ... F12  — функциональные клавиши
✅ КОМБИНАЦИИ (клавиши через знак +):
Control+a    — выделить весь текст
Control+c    — копировать
Control+v    — вставить
Control+x    — вырезать
Control+z    — отменить действие
Control+Enter — отправить (Telegram, Notion, ВКонтакте)
Shift+Tab    — предыдущее поле формы
Shift+Enter  — новая строка (не отправка)
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Случайная пауза 40–100 мс перед нажатием
• Случайная пауза 40–100 мс после нажатия
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  Enter
Описание:  Нажать Enter для отправки формы




5.7. 📋 Формы
Выбрать из списка
📋 ВЫБРАТЬ ИЗ СПИСКА — выбрать пункт в <select>
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Выбирает опцию в стандартном HTML-элементе <select>
(нативный раскрывающийся список браузера).
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент <select>
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, что выбрать (значение или текст)
• Options   — {"by_label": true}  — выбор по видимому тексту
{"by_label": false} — выбор по значению value (по умолчанию)
✅ ПРИМЕР 1 — по значению (value):
Селектор: #country
Значение: RU
✅ ПРИМЕР 2 — по тексту (label):
Селектор: select[name=city]
Значение: Москва
Options: {"by_label": true}
💡 КАК НАЙТИ ПРАВИЛЬНЫЙ СЕЛЕКТОР:
F12 → кликнуть на список → увидите:
<select id="country" name="country">
Используйте: #country  или  select[name=country]
⚠ ВАЖНО: Работает ТОЛЬКО с нативным <select>.
Для кастомных дропдаунов (div, li, ul) используйте:
«Клик» по кнопке → подождать → «Клик» по пункту
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  #country
Значение:  RU
Описание:  Выбрать Россию из списка
Options:   {"by_label": false}



Чекбокс
✅ ЧЕКБОКС — поставить или снять галочку
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Управляет состоянием checkbox (квадратик с галочкой)
или radio (круглая кнопка выбора).
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент чекбокса
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, желаемое состояние:
ПОСТАВИТЬ галочку: true, 1, yes, on или (пустое)
СНЯТЬ галочку:     false, 0, no, off
✅ ПРИМЕРЫ:
Селектор: #agree-terms      Значение: true    — поставить
Селектор: #newsletter       Значение: false   — снять
Селектор: input[name=promo] Значение: off     — снять
💡 КАК НАЙТИ СЕЛЕКТОР ЧЕКБОКСА:
F12 → кликнуть на чекбокс → увидите:
<input type="checkbox" id="agree" name="agree">
Используйте: #agree  или  input[name=agree]
⚠ ВАЖНО: Если чекбокс уже в нужном состоянии — ничего не изменится.
Playwright проверяет текущее состояние и не кликает дважды.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  #agree-terms
Значение:  true
Описание:  Поставить галочку согласия



Загрузить файл
📎 ЗАГРУЗИТЬ ФАЙЛ — загрузить файл через форму
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Загружает файл с вашего компьютера на сайт через
стандартное поле выбора файла (input[type=file]).
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, поле выбора файла
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, ПОЛНЫЙ путь к файлу на вашем ПК
✅ ПРИМЕРЫ ПУТЕЙ (Значение):
Windows:  C:\Users\Иван\Desktop\photo.jpg
Windows:  C:\Documents\report.pdf
macOS:    /Users/ivan/Documents/avatar.png
💡 КАК НАЙТИ СЕЛЕКТОР ПОЛЯ ФАЙЛА:
F12 → кликнуть на кнопку «Выбрать файл» → увидите:
<input type="file" id="avatar" name="photo">
Используйте: input[type=file]  или  #avatar
⚠ ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ:
• Файл ДОЛЖЕН существовать по указанному пути
• Диалог выбора файла НЕ открывается — файл передаётся напрямую
• Путь нужно указать заранее
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  input[type=file]
Значение:  C:\Users\User\photo.jpg
Описание:  Загрузить фото




5.8. 📜 Скролл
Скролл вниз
📜↓ СКРОЛЛ ВНИЗ — прокрутить страницу вниз
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Плавно прокручивает страницу вниз с эмуляцией колёсика мыши.
Когда нужен:
• Загрузить ленту новостей / бесконечную прокрутку (infinite scroll)
• Добраться до элемента ниже на странице
• Эмулировать просмотр страницы пользователем
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — количество пикселей (если пусто → 400px)
• Остальные поля — ПУСТЫМИ
✅ ПРИМЕРЫ:
300    — небольшая прокрутка (пол-экрана)
600    — средняя прокрутка (один экран)
1200   — длинная прокрутка (два экрана)
9999   — почти до конца страницы
💡 СОВЕТ ДЛЯ БЕСКОНЕЧНОЙ ЛЕНТЫ:
1. Начало цикла: {"type":"count","count":10}
2. Скролл вниз: 600
3. Пауза (мс): 1500
4. Конец цикла
🐭 КАК ЭМУЛИРУЕТСЯ ЧЕЛОВЕК:
• Разбивается на 6–15 тиков колёсика
• Ускорение в начале, плавное замедление к концу
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  500
Описание:  Прокрутить вниз на 500px



Скролл вверх
📜↑ СКРОЛЛ ВВЕРХ — прокрутить страницу вверх
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — количество пикселей (если пусто → 400px)
✅ ПРИМЕРЫ:
300   — немного вернуться вверх
9999  — в самый верх страницы
💡 МГНОВЕННО В САМЫЙ ВЕРХ:
Используйте «Выполнить JS» со значением:
window.scrollTo(0, 0)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  300
Описание:  Прокрутить вверх на 300px



Скролл к элементу
📜🎯 СКРОЛЛ К ЭЛЕМЕНТУ — прокрутить до видимости элемента
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Прокручивает страницу так, чтобы указанный элемент
оказался в видимой области экрана (viewport).
Когда нужен:
• Перед кликом на элемент который может быть за пределами экрана
• Перед «Ввести текст» в поле внизу страницы
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент к которому прокрутить
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
✅ ПРИМЕРЫ СЕЛЕКТОРОВ:
#submit-btn        — кнопка внизу формы
.cookie-banner     — баннер cookies
Отправить заявку   — кнопка по тексту
footer             — футер страницы
💡 СОВЕТ: Добавляйте «Скролл к элементу» ПЕРЕД каждым
кликом, если не уверены что элемент виден на экране.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  #footer-submit
Описание:  Прокрутить к кнопке в футере




5.9. ⏳ Ожидание
Пауза (мс)
⏸ ПАУЗА (мс) — точная пауза в миллисекундах
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Останавливает выполнение сценария на заданное время.
1000 миллисекунд = 1 секунда.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, время в миллисекундах
✅ ПРИМЕРЫ И КОГДА ПРИМЕНЯТЬ:
300    — 0.3 сек  (после клика по вкладке / меню)
500    — 0.5 сек  (после клика по кнопке)
1000   — 1 сек    (ждём анимацию)
2000   — 2 сек    (ждём AJAX-запрос)
5000   — 5 сек    (медленный сервер)
10000  — 10 сек   (загрузка большого файла)
60000  — 1 минута (ждём SMS-код или письмо)
💡 СОВЕТ: Для ожидания конкретного элемента лучше
используйте «Ждать элемент» — он реагирует сразу.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  2000
Описание:  Пауза 2 секунды (ждём ответ сервера)



Пауза (размышление)
🤔 ПАУЗА (РАЗМЫШЛЕНИЕ) — случайная человеческая пауза
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Имитирует паузу когда человек «думает» или смотрит на экран.
Длительность зависит от выбранного профиля скорости.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — множитель длины паузы (по умолчанию 1.0):
0.5 = в два раза короче
1.0 = стандартная пауза
2.0 = в два раза длиннее
3.0 = долгое раздумье
📊 ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПО ПРОФИЛЯМ СКОРОСТИ:
Очень быстро:    50–150 мс
Быстро:          150–400 мс
Нормально:       400–900 мс  ← рекомендуется
Медленно:        700–1800 мс
Очень медленно:  1200–3000 мс
✅ КОГДА ИСПОЛЬЗОВАТЬ:
• После перехода на страницу — «читаем» содержимое
• Перед заполнением формы — «думаем» что вводить
• Перед важным кликом
🎲 К итоговой паузе автоматически добавляется ±20%
чтобы избежать предсказуемых промежутков.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  1.5
Описание:  Длинная пауза перед важным действием



Пауза (чтение)
📖 ПАУЗА (ЧТЕНИЕ) — пауза для «прочтения» текста
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Имитирует время которое человек тратит на чтение контента.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — количество слов (если пусто → 50 слов ≈ 15 сек)
📐 КАК СЧИТАЕТСЯ ВРЕМЯ:
Формула: (слов ÷ 200) × 60 сек × случайный коэф. 0.7–1.4
Средняя скорость чтения ≈ 200 слов в минуту.
✅ ПРИМЕРЫ:
30   → ~9 сек   (короткий абзац)
80   → ~24 сек  (полстраницы текста)
200  → ~60 сек  (полная страница)
400  → ~2 мин   (длинная статья)
💡 КОГДА ИСПОЛЬЗОВАТЬ:
• После перехода на страницу с текстовым контентом
• После «Скролл вниз» — как будто читаем то что прокрутили
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  80
Описание:  Пауза для чтения ~80 слов (~24 сек)



Ждать элемент
⏳ ЖДАТЬ ЭЛЕМЕНТ — ждать пока элемент появится или исчезнет
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Умное ожидание изменения состояния элемента.
Намного надёжнее фиксированных пауз — реагирует сразу.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент для ожидания
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
• Options   — JSON с параметрами:
{"state": "visible"}   — ждать появления (по умолчанию)
{"state": "hidden"}    — ждать исчезновения (спиннер загрузки)
{"state": "attached"}  — ждать появления в DOM
{"state": "detached"}  — ждать удаления из DOM
{"timeout": 30000}     — таймаут мс (по умолч. 15000 = 15 сек)
✅ ПРИМЕРЫ:
Ждать успех:
Селектор: #success-msg
Options: (пустое) ← ждём появления, 15 сек
Ждать исчезновения спиннера:
Селектор: .loading-spinner
Options: {"state": "hidden"}
Ждать с увеличенным таймаутом:
Селектор: Добро пожаловать
Options: {"timeout": 30000}
💡 ТИПОВЫЕ СЦЕНАРИИ:
После отправки формы → ждать #success-message
После клика «Войти» → ждать .user-dashboard
Перед кликом → ждать пока .loader исчезнет
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  #success-message
Описание:  Ждать появления сообщения об успехе
Options:   {"state": "visible", "timeout": 15000}



Ждать загрузку
⏳ ЖДАТЬ ЗАГРУЗКУ — ждать состояния загрузки страницы
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Ожидает пока страница достигнет нужного состояния загрузки.
Критически важно для сайтов на React, Vue, Angular.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — тип ожидания:
domcontentloaded — DOM готов (быстро, по умолчанию)
load             — все ресурсы загружены
networkidle      — сеть «молчит» 500 мс (для SPA)
• Options   — {"timeout": 30000} — таймаут мс
📊 СРАВНЕНИЕ РЕЖИМОВ:
domcontentloaded:
Что ждёт: HTML-структура страницы построена
Когда: Обычные сайты (новости, магазины)
load:
Что ждёт: Загружены все ресурсы (картинки, CSS, JS)
Когда: Когда важны все картинки на странице
networkidle:
Что ждёт: Нет сетевых запросов в течение 500 мс
Когда: SPA-приложения: Gmail, Notion, Figma, React-сайты
✅ ПРИМЕРЫ:
Для обычного сайта:
Значение: (пустое) — domcontentloaded автоматически
Для Gmail / Notion / React:
Значение: networkidle
Options: {"timeout": 30000}
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  networkidle
Описание:  Ждать полной загрузки SPA-приложения
Options:   {"timeout": 30000}




5.10. 💾 Данные
Скриншот
📸 СКРИНШОТ — сохранить снимок экрана
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — имя файла (если пусто — генерируется автоматически)
• Options   — {"full_page": true}  — снять всю страницу целиком
{"full_page": false} — только видимую часть (по умолч.)
✅ ПРИМЕРЫ ЗНАЧЕНИЯ:
result.png                — конкретное имя
step_03_after_login.png   — описательное имя
(пустое)                  — авто-имя с временем
📁 ФАЙЛЫ СОХРАНЯЮТСЯ В: папка wp_screenshots/
👁 КАК ПОСМОТРЕТЬ:
Вкладка «📸 Скриншоты» в программе → «📁 Открыть папку»
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  after_login.png
Описание:  Скриншот после входа в аккаунт
Options:   {"full_page": false}



Сохранить HTML
💾 СОХРАНИТЬ HTML — сохранить исходный код страницы
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
• Анализ структуры страницы для поиска CSS-селекторов
• Парсинг данных со страницы
• Отладка — посмотреть что реально загружено
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — имя файла (если пусто → авто-имя с временем)
📁 ФАЙЛЫ СОХРАНЯЮТСЯ В: папка wp_logs/
💡 КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ ПОИСКА СЕЛЕКТОРОВ:
1. Сохранить HTML страницы
2. Открыть файл в браузере
3. Ctrl+F — найти нужный элемент
4. Посмотреть его id, class, атрибуты
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  search_results.html
Описание:  Сохранить результаты поиска



Получить текст
📝 ПОЛУЧИТЬ ТЕКСТ — считать текст элемента в лог
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Извлекает видимый текст элемента и выводит в лог программы.
Когда нужен:
• Проверить результат (успех или ошибка)
• Считать цену, статус, номер заказа
• Логировать динамические данные
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент с текстом
• Значение  — оставьте ПУСТЫМ
✅ ПРИМЕРЫ СЕЛЕКТОРОВ:
#error-message     — текст ошибки формы
.cart-total        — итоговая сумма корзины
h1                 — заголовок страницы
.price             — цена товара
📊 КАК ВЫГЛЯДИТ ВЫВОД В ЛОГЕ:
[14:32:15] 📝 Текст (.cart-total): 2 490 ₽
⚠ ВАЖНО: Выводится только первые 300 символов.
Считается ВИДИМЫЙ текст (без HTML-тегов).
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  .cart-total
Описание:  Получить итоговую сумму корзины



Получить атрибут
🏷 ПОЛУЧИТЬ АТРИБУТ — считать HTML-атрибут элемента
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Извлекает значение HTML-атрибута элемента и выводит в лог.
Атрибуты — это свойства HTML-тегов:
<a href="/download" class="btn" data-id="42">Скачать</a>
Здесь href, class, data-id — атрибуты.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Селектор  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, элемент с атрибутом
• Options   — ОБЯЗАТЕЛЬНО, имя атрибута:
{"attr": "href"}      — URL ссылки
{"attr": "src"}       — URL картинки
{"attr": "value"}     — значение поля ввода
{"attr": "data-id"}   — data-атрибут
{"attr": "class"}     — CSS-классы элемента
{"attr": "disabled"}  — заблокирован ли элемент
{"attr": "innerHTML"} — HTML-содержимое
✅ ПРИМЕРЫ:
Получить URL ссылки:
Селектор: a.download-link   Options: {"attr": "href"}
Получить src картинки:
Селектор: img.product-photo  Options: {"attr": "src"}
📊 КАК ВЫГЛЯДИТ ВЫВОД:
[14:32:15] 🏷 Атрибут href (a.download-link): /files/report.pdf
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Селектор:  a.download-link
Описание:  Получить ссылку на скачивание
Options:   {"attr": "href"}



Выполнить JS
📜 ВЫПОЛНИТЬ JS — запустить JavaScript на странице
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Выполняет произвольный JavaScript-код в контексте текущей страницы.
Самый мощный инструмент для нестандартных задач.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JavaScript-код
• Options   — {"wait_for_new_tab": true} — ждать открытия новой вкладки
{"open_in_new_tab": true}  — открыть URL в новой вкладке
✅ ГОТОВЫЕ ПРИМЕРЫ КОМАНД:
Получить информацию:
document.title                      → заголовок страницы
window.location.href                → текущий URL
document.querySelectorAll('.item').length → количество элементов
Изменить страницу:
window.scrollTo(0, 0)               → прокрутить в начало
document.getElementById('btn').disabled = false → разблокировать кнопку
document.querySelector('.banner').remove()  → удалить баннер/попап
Работа с хранилищем:
localStorage.getItem('session_id')  → прочитать из localStorage
localStorage.setItem('key', 'val')  → записать в localStorage
document.cookie                     → прочитать cookies
Скрыть элемент:
document.querySelector('.cookie-popup').style.display='none'
📊 Результат выводится в лог программы.
⚠ Ошибки в JS-коде не останавливают сценарий — выводятся в лог.
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  document.title
Описание:  Получить заголовок текущей страницы
Options:   {"wait_for_new_tab": false}




5.11. 🔐 Авторизация
Авторизация
🔐 АВТОРИЗАЦИЯ — автоматический вход на сайт
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Автоматически заполняет форму входа и нажимает кнопку.
Полностью эмулирует человека.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JSON с данными для входа
📋 СТРУКТУРА JSON:
{
"url": "https://site.ru/login",      ← страница входа (необязательно)
"user_sel": "#username",              ← поле логина
"pass_sel": "#password",              ← поле пароля
"submit_sel": "button[type=submit]",  ← кнопка входа (необязательно)
"username": "мой_логин",              ← ваш логин или email
"password": "мой_пароль"              ← ваш пароль
}
✅ МИНИМАЛЬНЫЙ ПРИМЕР (уже на странице входа):
{
"user_sel": "#email",
"pass_sel": "#password",
"username": "user@example.com",
"password": "secret123"
}
🐭 КАК ПРОИСХОДИТ ВХОД:
1. Если указан url — переход на страницу входа
2. Клик по полю логина + ввод посимвольно
3. Пауза 600 мс
4. Клик по полю пароля + ввод посимвольно
5. Пауза 800 мс
6. Клик по кнопке ИЛИ нажатие Enter
💡 КАК НАЙТИ СЕЛЕКТОРЫ ПОЛЕЙ:
F12 → кликнуть на поле логина → увидите тег input:
<input type="email" id="email" name="email">
Используйте: #email  или  input[name=email]
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  {"url":"https://example.com/login","user_sel":"#username","pass_sel":"#password","submit_sel":"button[type=submit]","username":"myuser","password":"mypass"}
Описание:  Войти в аккаунт




5.12. 🤖 Капча (ручной режим)
Капча (Ручной ввод)
✋ КАПЧА (РУЧНОЙ ВВОД) — ручное решение капч
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Включает фоновый мониторинг появления капч.
При обнаружении — сценарий на паузу.
Вы решаете вручную → нажимаете «Продолжить».
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
• Добавьте этот шаг В НАЧАЛО сценария (один раз)
🔍 КАК ЭТО РАБОТАЕТ:
1. При запуске активируется фоновый мониторинг
2. Каждые 2 секунды программа проверяет страницу
3. При обнаружении капчи — сценарий на ПАУЗУ
4. Браузер выходит на передний план
5. Вы решаете капчу вручную в браузере
6. Нажимаете кнопку «▶ Продолжить» в программе
7. Сценарий продолжается с того места где остановился
✅ КАКИЕ КАПЧИ ОБНАРУЖИВАЮТСЯ:
reCAPTCHA v2 и v3, hCaptcha, Cloudflare Turnstile,
FunCaptcha, Яндекс SmartCaptcha, DataDome,
GeeTest v3/v4, Amazon WAF CAPTCHA и другие.
💡 СОВЕТЫ:
• Добавляйте первым шагом в сценарий
• Мониторинг работает на ВСЕХ вкладках сразу
• API-ключ НЕ нужен
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Включить мониторинг капч для ручного решения




5.13. 🍪 Браузер
Добавить cookie
🍪 ДОБАВИТЬ COOKIE — добавить cookie в браузер
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Добавляет cookie для передачи сессии или авторизации
без прохождения формы входа.
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JSON с данными cookie
📋 СТРУКТУРА JSON:
{
"name": "session",         ← имя cookie (обязательно)
"value": "abc123",         ← значение (обязательно)
"domain": "example.com",   ← домен сайта (обязательно)
"path": "/",               ← путь (необязательно)
"httpOnly": true,          ← только HTTP (необязательно)
"secure": true             ← только HTTPS (необязательно)
}
✅ МИНИМАЛЬНЫЙ ПРИМЕР:
{"name":"session","value":"abc123","domain":"example.com"}
⚠ ВАЖНО:
• Страница должна быть загружена ПЕРЕД добавлением cookie
• Для поддоменов ставьте точку перед доменом: .example.com
• После добавления может потребоваться перезагрузка страницы
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  {"name":"session","value":"abc123def456","domain":".example.com","path":"/","httpOnly":true}
Описание:  Добавить сессионную cookie



Очистить cookies
🗑 ОЧИСТИТЬ COOKIES — удалить все cookies браузера
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Полностью удаляет все cookies текущего браузерного контекста.
Когда нужно:
• Полностью выйти из аккаунта
• Имитировать нового пользователя (первый визит)
• Обойти ограничение попыток по сессии
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Все поля — оставьте ПУСТЫМИ
⚠ ВАЖНО:
• Удаляются ВСЕ cookies для всех сайтов
• После очистки обычно нужно перезагрузить страницу
✅ ТИПОВОЙ СЦЕНАРИЙ «ЧИСТЫЙ СТАРТ»:
1. Очистить cookies
2. Перейти на сайт: https://example.com
3. (сайт видит нас как нового пользователя)
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Описание:  Очистить все cookies браузера



Установить localStorage
💾 УСТАНОВИТЬ LOCALSTORAGE — записать данные в localStorage
📌 ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН:
Записывает данные в localStorage страницы.
Когда нужен:
• Передать токен авторизации без формы входа
• Установить тему оформления (тёмная/светлая)
• Установить язык или другие настройки
📋 КАК ЗАПОЛНЯТЬ ПОЛЯ:
• Значение  — ОБЯЗАТЕЛЬНО, JSON с парами ключ:значение
✅ ПРИМЕРЫ ЗНАЧЕНИЯ:
{"token": "Bearer eyJhbGciOiJIUzI1NiJ9..."}
{"theme": "dark", "language": "ru", "sidebar": "collapsed"}
{"session": "abc123", "user_id": "42", "role": "admin"}
⚠ ВАЖНО:
• Страница ДОЛЖНА быть загружена перед этим шагом
• Данные записываются только для текущего домена
• После записи может потребоваться перезагрузка страницы
Пример из встроенной кнопки «📋 Пример»:
	Значение:  {"token":"Bearer eyJhbGciOiJIUzI1NiJ9...","theme":"dark"}
Описание:  Установить токен авторизации и тему



6. Готовые примеры сценариев
В этой главе собраны несколько типовых сценариев разной сложности — от простых до использующих циклы и переменные. Их можно собрать по шагам как тренировку или адаптировать под свою задачу, заменив селекторы и значения.
6.1. Простой: заполнение и отправка формы обратной связи
Задача: открыть сайт, заполнить контактную форму и отправить её.
	1.  Перейти на сайт        →  https://example.com/contact
2.  Случайные движения     →  3
3.  Пауза (размышление)    →  1.0
4.  Клик                   →  #name
5.  Ввести текст           →  #name           →  Иван Петров
6.  Клик                   →  #email
7.  Ввести текст           →  #email          →  ivan@example.com
8.  Клик                   →  #message
9.  Ввести текст           →  #message        →  Здравствуйте, хочу узнать...
10. Чекбокс                →  #agree-terms    →  true
11. Пауза (мс)             →  500
12. Клик                   →  button[type=submit]
13. Ждать элемент          →  .success-message
14. Скриншот               →  form_sent.png


Шаги 2–3 в начале добавлены для маскировки — случайные движения мыши и небольшая пауза перед первым взаимодействием делают поведение более похожим на реального посетителя сайта.

6.2. Средний: вход в личный кабинет и проверка статуса заказа
Задача: авторизоваться на сайте и считать текст со статусом заказа.
	1. Перейти на сайт   →  https://shop.example.com/login
2. Авторизация       →  Значение: {"user_sel":"#email","pass_sel":"#password",
                          "submit_sel":"button[type=submit]",
                          "username":"ivan@example.com","password":"mypassword123"}
3. Ждать элемент     →  .user-dashboard
4. Перейти на сайт   →  https://shop.example.com/orders/12345
5. Получить текст    →  .order-status
6. Скриншот          →  order_status.png


Шаг «Получить текст» не сохраняет значение в файл — оно выводится во вкладку «Лог». Если результат нужно передать в следующие шаги, используйте действие «Установить переменную» вместо «Получить текст» (см. пример 6.4).

6.3. Цикл: сделать пять скриншотов с паузой
Задача: пять раз подряд сделать скриншот страницы с интервалом, например для отслеживания изменения котировок или таймера на сайте.
	1.   Перейти на сайт   →  https://example.com/live-price
2.   Начало цикла      →  Options: {"type":"count","count":5,"variable":"i"}
3.     Скриншот        →  Значение: price_{i}.png
4.     Пауза (мс)      →  10000
5.   Конец цикла


Переменная {i} автоматически принимает значения 0, 1, 2, 3, 4 на каждой итерации и подставляется в имя файла, поэтому скриншоты не перезаписывают друг друга: price_0.png, price_1.png и так далее.

6.4. Продвинутый: обход страниц каталога с переменной
Задача: пройти по нескольким страницам каталога товаров, на каждой странице сохранить HTML для последующего анализа.
	1.   Установить переменную  →  Options: {"name":"page","source":"value","value":"1"}
2.   Начало цикла           →  Options: {"type":"while_element","selector":".pagination-next"}
3.     Перейти на сайт      →  https://shop.example.com/catalog?page={page}
4.     Ждать загрузку       →  networkidle
5.     Сохранить HTML       →  catalog_page_{page}.html
6.     Пауза (размышление)  →  1.5
7.     Скролл вниз          →  800
8.     Пауза (мс)           →  1000
9.     Клик                 →  .pagination-next
10.  Конец цикла


Цикл типа while_element продолжается до тех пор, пока на странице видна кнопка «Следующая страница» (.pagination-next). Как только сайт перестаёт показывать эту кнопку — значит каталог закончился, и цикл завершается автоматически.

6.5. С капчей: сценарий, требующий ручного вмешательства
Задача: сценарий, который может столкнуться с капчей при входе, и должен дать возможность решить её вручную, не прерывая весь процесс.
	1. Капча (Ручной ввод)   →  (включает фоновый мониторинг, поля пустые)
2. Перейти на сайт       →  https://example.com/login
3. Случайные движения    →  3
4. Клик                  →  #email
5. Ввести текст          →  #email     →  ivan@example.com
6. Клик                  →  #password
7. Ввести текст          →  #password  →  mypassword123
8. Клик                  →  button[type=submit]
9. Ждать элемент         →  .dashboard


Шаг «Капча (Ручной ввод)» добавлен первым и активирует фоновую проверку на всё время выполнения сценария. Если в любой момент на странице появится капча — выполнение автоматически приостановится, окно браузера выйдет на передний план, и у вас будет время решить капчу вручную. После решения нажмите «▶ Продолжить» в программе — сценарий продолжится с того же места.

	💡 Общий совет по составлению собственных сценариев
Начинайте с малого — соберите 3–4 шага, запустите, убедитесь что всё работает, и только потом добавляйте следующие шаги. Так гораздо проще найти причину ошибки, если что-то пойдёт не так.
Используйте «Случайные движения» и «Пауза (размышление)» в начале сценария и перед важными действиями (вход, отправка формы) — это снижает вероятность того, что сайт распознает автоматизацию.
Для любого сайта, с которым возникают проблемы (элементы не находятся, капча появляется слишком часто), попробуйте сначала увеличить паузы и снизить скорость ввода в боковой панели.


7. Циклы и переменные: углублённое объяснение
Циклы и переменные — самая мощная часть программы, позволяющая строить сценарии с повторениями и динамическими данными. Этот раздел объясняет их работу подробнее, чем краткие подсказки в самой программе.
7.1. Зачем нужны циклы
Без циклов сценарий — это просто прямая последовательность шагов сверху вниз, выполняемая один раз. Циклы позволяют повторять группу шагов много раз, не копируя их вручную. Например, чтобы сделать 100 скриншотов, без цикла пришлось бы добавить 100 одинаковых шагов «Скриншот» — с циклом достаточно двух шагов «Начало цикла» и «Конец цикла».
7.2. Пять типов циклов
Тип count — фиксированное количество повторений
Самый простой и предсказуемый тип. Выполняет шаги внутри цикла ровно заданное количество раз.
	Options: {"type": "count", "count": 10, "variable": "i"}


Параметр variable задаёт имя переменной-счётчика, доступной внутри цикла как {i}. Счётчик начинается с 0 и идёт до count минус 1 (то есть для count=10 значения будут от 0 до 9).
Тип while_element — пока элемент виден
Цикл продолжается, пока указанный элемент присутствует на странице. Прекращается, как только элемент исчезает.
	Options: {"type": "while_element", "selector": ".next-page-btn"}


Классическое применение — обход страниц пагинации: пока есть кнопка «Следующая страница», цикл продолжает кликать по ней.
Тип while_not_element — пока элемент НЕ виден
Противоположность предыдущего — цикл продолжается, пока элемент ещё не появился, и прекращается, когда он появляется.
	Options: {"type": "while_not_element", "selector": "#order-confirmed"}


Полезно для ожидания результата длительной операции с одновременным выполнением промежуточных действий внутри цикла (например, периодическое обновление страницы).
Тип forever — бесконечный цикл
Выполняется без остановки, пока его не прервёт явное действие «Выход из цикла» внутри.
	Options: {"type": "forever"}


	⚠ Обязательное условие
Бесконечный цикл ОБЯЗАТЕЛЬНО должен содержать внутри шаг «Выход из цикла», иначе сценарий никогда не завершится сам и его придётся останавливать вручную кнопкой «⏹ Остановить».


Тип for_each — для каждого найденного элемента
Выполняет шаги внутри цикла для каждого элемента, который соответствует селектору — например, для каждой карточки товара в каталоге.
	Options: {"type": "for_each", "selector": ".product-card", "variable": "i"}



7.3. Вложенные циклы
Циклы можно вкладывать друг в друга — например, внешний цикл проходит по страницам каталога, а внутренний обрабатывает каждый товар на текущей странице:
	1.   Начало цикла (внешний, count=5, var=page)
2.     Перейти на сайт  →  https://shop.ru/catalog?page={page}
3.     Начало цикла (внутренний, count=20, var=item)
4.       Клик  →  .product-{item}
5.       Пауза (мс)  →  500
6.     Конец цикла   ← закрывает внутренний
7.   Конец цикла     ← закрывает внешний


Количество шагов «Начало цикла» и «Конец цикла» в сценарии всегда должно совпадать — программа автоматически проверяет это перед запуском и не даст начать выполнение, если есть незакрытый цикл.

7.4. Управление циклом изнутри
1. «Выход из цикла» — немедленно прерывает текущий цикл целиком и переходит к шагам после «Конец цикла» (аналог break в программировании);
1. «Продолжить цикл» — пропускает оставшиеся шаги только текущей итерации и сразу переходит к следующей (аналог continue в программировании).

7.5. Переменные: откуда берутся значения
Действие «Установить переменную» поддерживает четыре источника данных, которые указываются в поле Options через параметр source:
source: value — фиксированное значение
	{"name": "city", "source": "value", "value": "Москва"}


source: element — текст элемента страницы
	{"name": "price", "source": "element", "selector": ".price"}


source: attribute — атрибут элемента
	{"name": "link", "source": "attribute", "selector": "a.btn", "attr": "href"}


source: js — результат JavaScript-выражения
	{"name": "count", "source": "js", "code": "document.querySelectorAll('.item').length"}



После того как переменная установлена, её можно использовать в любом текстовом поле любого следующего шага, написав имя переменной в фигурных скобках, например {city} или {price}. Программа автоматически подставит сохранённое значение перед выполнением шага.
8. Частые вопросы и решение проблем
8.1. Программа долго запускается в первый раз
Это нормально. При первом запуске программа скачивает встроенный браузер Chromium (около 120 МБ), это занимает от одной до трёх минут в зависимости от скорости интернета. При всех следующих запусках браузер уже на месте, и программа открывается за пару секунд.
8.2. Шаг не может найти элемент / выдаёт ошибку Timeout
Самые частые причины и решения:
1. Селектор устарел — сайт обновил вёрстку. Решение: заново найдите селектор через F12 (см. раздел 5.1.1).
1. Элемент не успел появиться — страница ещё загружается. Решение: добавьте «Ждать элемент» или «Пауза (мс)» перед этим шагом.
1. Элемент находится внутри iframe — программа не видит элементы внутри встроенных фреймов напрямую. Решение: такие случаи требуют отдельной настройки, обратитесь к разделу про «Выполнить JS» для обходных путей.
1. Элемент скрыт за пределами видимой области экрана. Решение: добавьте «Скролл к элементу» непосредственно перед действием.

8.3. Сайт показывает капчу слишком часто
1. Добавьте в начало сценария шаг «Случайные движения» и «Пауза (размышление)»;
1. Снизьте скорость ввода в боковой панели до «Медленно» или «Нормально»;
1. Используйте качественный резидентный прокси вместо дата-центрового, если используется прокси;
1. Не включайте опцию «Headless» — оставляйте видимое окно браузера, это снижает вероятность обнаружения;
1. Добавьте шаг «Капча (Ручной ввод)» первым шагом сценария, чтобы при появлении капчи можно было решить её вручную без потери прогресса.

8.4. Сценарий выполняется, но результат не такой как ожидался
1. Проверьте вкладку «Лог» — там подробно расписано что именно выполнял каждый шаг и какие были получены данные;
1. Добавьте шаги «Скриншот» в ключевых точках сценария, чтобы визуально видеть состояние страницы на каждом этапе;
1. Используйте «Сохранить HTML» чтобы детально изучить структуру страницы в нужный момент.

8.5. Где сохраняются результаты работы
1. Скриншоты — в папке wp_screenshots рядом с программой;
1. Сохранённые HTML-страницы и текстовые логи — в папке wp_logs;
1. Файлы сценариев (.json), сохранённые кнопкой «💾 Сохранить» — туда, куда вы их сохранили вручную через диалог сохранения файла.

8.6. Как перенести сценарии на другой компьютер
Файлы сценариев (.json), сохранённые через кнопку «💾 Сохранить», — это обычные текстовые файлы, не привязанные к компьютеру. Их можно скопировать на флешку, отправить по почте или через мессенджер и загрузить на другом компьютере с установленной программой через кнопку «📂 Загрузить».

	📌 Если вопрос не описан в этом разделе
Свяжитесь с поддержкой через сайт botlab.space — там можно получить помощь по нестандартным ситуациям и сложным сценариям.



Стр.  из 
